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Раздел 1. Содержание программы курса 

Содержание программы 

Раздел 1. Конструирование. 

1.1. Вводное занятие. Инструктаж по технике безопасности. Вводный 

инструктаж по охране труда и технике безопасности. Электробезопасность, пожарная 

безопасность. 

1.2. Обзор набора. Обзор ПО. История робототехники. О компании LEGO и 

их конструкторах. История робототехники. Состав набора. Принцип названия деталей. 

1.3 Способы крепления деталей. Основные способы крепления деталей, колес. 

1.4. Механический манипулятор. Построение простого манипулятора. Способы 

укрепления моделей для решения разных задач. Построение манипулятора для решения 

задачи «Спасение животных». Робот-манипулятор – построение автономного робота-

манипулятора. Робот-сортировочный конвейер – построение автономной сортировочной 

ленты конвейера. 

1.5. Механическая передача: передаточное отношение, волчок, редуктор. 

Зубчатые передачи. Изучение соединения шестеренок на основе построения 

мультипликатора для 

«волчка». Исследование изменения скорости вращения волчка при использовании 

мультипликатора. Понижающие и повышающие коэффициенты. 

1.6. Работа с моторами. Блоки: рулевое управление, ожидание. Режимы и 

параметры блоков. Подключаемые порты. Перемещение по прямой при помощи блока 

рулевого управления. Алгоритмы точного поворота – алгоритмы поворота робота с 

помощью рулевого, независимого управления и большого мотора. 

1.7. EV3. Базовые конструкции: ожидание, цикл, ветвление. Задачи на 

ожидание, цикл и ветвление без использования датчиков. 

1.8. EV3. Переменные. Полноприводная тележка. Перемещение приводной 

платформы со случайно выбранной скоростью и в случайно выбранном направлении. 

1.9. Создание «своих» блоков. Алгоритм создания «своих» блоков в среде Lego 

Mindstorms EV3. 

Раздел 2. Программирование. 

2.1. EV3. Экран, звук, время. Датчик цвета в режиме измерения яркости 

отраженного цвета. Значение посылается на мощность моторов и выводится на экран. 

Значение ультразвукового датчика отправляется на математический блок и умножается в 

нем на 50. Результат посылается на частоту блока звука и воспроизводится тон. 

2.2. EV3. Экран. Вывод. Перемещение приводной платформы со случайно 

выбранной скоростью и в случайно выбранном направлении с выводом случайного 

значения на экран. Посчитать количество нажатий на кнопку, посчитать количество 

перекрестков за определенное время. 

2.3. Взаимодействие блоков. Взаимодействие блоков с помощью Bluetooth и usb. 

2.4. Использование датчиков. Режимы работы датчиков. Описание режимов 

и особенностей работы каждого датчика. 

2.5. Датчик касания. Управляемый робот. Парковка с использованием датчика 

касания (пока тележка не коснется стенки). Робот на самодельном джойстике из датчиков 

касания. Азбука Морзе. 

2.6. Ультразвуковой датчик. Знакомство с датчиком – характеристики, 

особенности работы, параметры датчика. Задание «Парковка» с использованием 

ультразвукового датчика (двигаться до расстояния 4 см) и т.д. Короткий лабиринт – 

совместная работа ультразвукового датчика и датчика касания. Прохождение лабиринта. 

2.7. Датчик света. Знакомство с датчиком – характеристики, особенности 

работы, параметры датчика. Алгоритмы движения по линии – движение по черной 

кривой: датчик цвета, циклическое движение, режим «Яркость отраженного света». 

Определение цветов в режиме цвета. Задание «Лабиринт» – движение по черной кривой в 

лабиринте. 

2.8. Итоговое занятие по базовому курсу. Подведение итогов по двум 



разделам. Составление простых программ. 

Раздел 3. Решение кейсов. 

3.1. Создание типовых кейсов. Проектирование и создание роботов на основе 

освоения базовых конструкторских материалов. 

3.2. Разработка и защита проекта. Проектирование и создание собственных 

роботов. Презентация своего проекта. 

Раздел 2. Планируемые результаты освоения курса 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, 

развития и социализации обучающихся средствами курса. 

Патриотическое воспитание:  

• ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и 

научному наследию; понимание значения информатики как науки в жизни 

современного общества; владение достоверной информацией о передовых мировых и 

отечественных достижениях в области информатики и информационных технологий; 

заинтересованность в научных знаниях о цифровой трансформации современного 

общества. 

Духовно-нравственное воспитание:  

• ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного 

выбора; готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и 

поступки других людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания 

последствий поступков; активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в 

сети Интернет. 

Гражданское воспитание:  

• представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в 

коллективе, в том числе в социальных сообществах; соблюдение правил 

безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет-среде; 

готовность к разнообразной совместной деятельности при выполнении учебных, 

познавательных задач, создании учебных проектов; стремление к взаимопониманию и 

взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности; готовность оценивать своё 

поведение и поступки своих товарищей с позиции нравственных и правовых норм с 

учётом осознания последствий поступков. 

Ценности научного познания:  

• сформированность мировоззренческих представлений об информации, 

информационных процессах и информационных технологиях, соответствующих 

современному уровню развития науки и общественной практики  и  составляющих 

базовую основу для понимания сущности научной картины мира; 

• интерес к обучению и познанию; любознательность; готовность и способность 

к самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в 

дальнейшем; 

• овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на 

осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути 

достижения индивидуального и коллективного благополучия; 

• сформированность информационной культуры, в том числе навыков 

самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, 

разнообразными средствами информационных технологий, а также умения  

самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя 

новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы 

своей познавательной деятельности; 

Формирование культуры здоровья:  

• осознание ценности жизни; ответственное отношение к своему здоровью; 

установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения 

требований безопасной эксплуатации средств информационных и 



коммуникационных технологий (ИКТ). 

Трудовое воспитание:  

• интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах 

профессиональной деятельности, связанных с информатикой, программированием и 

информационными технологиями, основанными на достижениях науки информатики 

и научно-технического прогресса; 

• осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и 

жизненных планов с учётом личных и общественных интересов и потребностей. 

Экологическое воспитание:  

• осознание глобального характера экологических проблем и путей их 

решения, в том числе с учётом возможностей ИКТ. 

Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной 

среды:  

• освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, 

соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного 

поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе 

существующих в виртуальном пространстве. 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ: 

Метапредметные результаты освоения образовательной программы курса 

«Первые шаги в робототехнике» отражают овладение универсальными учебными 

действиями — познавательными, коммуникативными, регулятивными. 

Универсальные познавательные действия 

Базовые логические действия:  

• умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для 

классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логические 

рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и 

выводы; 

• умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и 

схемы для решения учебных и познавательных задач; 

• самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать 

несколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом 

самостоятельно выделенных критериев). 

Базовые исследовательские действия:  

• формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и 

желательным состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать 

искомое и данное; 

• оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходе 

исследования; 

• прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их 

последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать 

предположения об их развитии в новых условиях и контекстах. 

Работа с информацией:  

• выявлять  дефицит  информации,  данных,  необходимых для решения 

поставленной задачи; 

• применять  различные  методы,  инструменты  и  запросы при поиске и отборе 

информации или данных из источников с учётом предложенной учебной задачи и 

заданных критериев; 

• выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию 

различных видов и форм представления; 

• самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации и 

иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной 

графикой и их комбинациями; 



• оценивать надёжность информации по критериям, предложенным учителем 

или сформулированным самостоятельно; 

• эффективно запоминать и систематизировать информацию. 

Универсальные коммуникативные действия 

Общение:  

• сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, 

обнаруживать различие и сходство  позиций; 

• публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, 

исследования, проекта); 

• самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач презентации и 

особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные 

тексты с использованием иллюстративных материалов. 

Совместная деятельность (сотрудничество):  

• понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы 

при решении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного 

продукта; 

• принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, 

обработке,  передаче,  формализации  информации; коллективно строить действия по 

её достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат 

совместной работы; 

• выполнять свою часть работы с информацией или информационным 

продуктом, достигая качественного результата по  своему  направлению  и  

координируя  свои  действия с другими членами команды; 

• оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по 

критериям, самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

• сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в 

достижение результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к 

предоставлению отчёта перед группой. 

Универсальные регулятивные действия 

Самоорганизация:  

• выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие 

решения; 

• ориентироваться в различных подходах к принятию решений (индивидуальное 

принятие решений, принятие решений в группе); 

• самостоятельно  составлять  алгоритм  решения  задачи (или его часть), 

выбирать  способ  решения  учебной  задачи с учётом имеющихся ресурсов и 

собственных возможностей, аргументировать предлагаемые  варианты  решений; 

• составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), 

корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об 

изучаемом объекте; 

• делать выбор в условиях противоречивой информации и брать ответственность 

за решение. 

Самоконтроль (рефлексия):  

• владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 

• давать адекватную оценку ситуации и предлагать план её изменения; 

• учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при 

решении учебной задачи,  адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 

• объяснять причины достижения (недостижения) результатов информационной 

деятельности, давать оценку приобретённому опыту, уметь находить позитивное в 

произошедшей ситуации; 

• вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, 

изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 

• оценивать соответствие результата цели и условиям. 



Эмоциональный интеллект:  

• ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения 

другого. 

Принятие себя и других:  

• осознавать невозможность контролировать всё  вокруг  даже в условиях 

открытого доступа к любым объёмам информации. 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ: 

Предметные результаты освоения содержания курса, установленного данной 

рабочей программой, отражают сформированность у обучающихся умений:  

• уметь собирать модели с использованием EV3;  

• самостоятельно проектировать и собирать из готовых деталей манипуляторы и 

роботов различного назначения; 

• уметь пользоваться компьютером, программными продуктами, необходимыми для 

обучения программе. 

• владеть основными навыками работы в визуальной среде программирования, 

программировать собранные конструкции под задачи начального уровня 

сложности; 

• подбирать необходимые датчики и исполнительные устройства, собирать 

простейшие устройства с одним или несколькими датчиками, собирать и 

отлаживать конструкции базовых роботов;  

• вести индивидуальные и групповые исследовательские работы. 

 

 

Раздел 3. Тематическое планирование с указанием количества академических часов, 

отводимых на освоение каждой темы учебного предмета, и возможность 

использования по этой теме электронных (цифровых) образовательных ресурсов, 

являющихся учебно-методическими материалами 

Учебный план 

№ п/п Название раздела, темы Кол-

во 

часов 

Формы 

проведен

ия 

занятий 

ЦОР и ЭОР 

Раздел 1 Конструирование 15   

1.1. Вводное занятие. Инструктаж 

по технике безопасности 

 

1 

Лекция  

1.2. Обзор набора. Обзор ПО.  История 

робототехники. 

1 Практи

кум. 

Лекция 

1. https://ru.wikipedia.

org/wiki/Mindstorms_(

серия_LEGO)  

2. https://xn--

80abmurblt.xn--

p1ai/LEGO_Mindstorms 

1.3. Способы крепления деталей 1 Праткическ

ая работа 

https://robot-

help.ru/lessons/lesson-

1.html  

1.4. Механический манипулятор 2 Практикум https://education.lego.com

/ru-ru/lessons/ev3-

cim/make-a-pick-a nd-

place-robot#советы-по-

программированию 

 

https://ru.wikipedia.org/wiki/Mindstorms_(%D1%81%D0%B5%D1%80%D0%B8%D1%8F_LEGO)
https://ru.wikipedia.org/wiki/Mindstorms_(%D1%81%D0%B5%D1%80%D0%B8%D1%8F_LEGO)
https://ru.wikipedia.org/wiki/Mindstorms_(%D1%81%D0%B5%D1%80%D0%B8%D1%8F_LEGO)
https://роботека.рф/LEGO_Mindstorms
https://роботека.рф/LEGO_Mindstorms
https://роботека.рф/LEGO_Mindstorms
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1.5. Механическая передача: передаточное 

отношение, волчок, редуктор 

 

2 

Лекция. 

Практикум 

https://www.youtube.com/

watch?v=9V061BMFTLQ 

1.6. Работа с моторами 2 Лекция.  

Практи

кум 

1. https://robot-

help.ru/lessons/lesson-

2.html   

2. https://www.youtube.co

m/watch?v=lkmQTCxEY

88  

3. https://www.youtube.co

m/watch?v=CmhWsZ7c

mgs 

 

1.7. EV3. Базовые конструкции: ожидание, 

цикл, ветвление 

2 Лекция.  

Практикум 

 

1.8. EV3. Переменные. 

Полноприводная тележка 

2 Лекция.  

Практикум 

 

1.9. Создание «своих» блоков 2 Практическ

ая работа 

 

Раздел 2 Программирование 14  1. https://robot-

help.ru/lessons/lesson-

1.html  

2. https://www.youtube.co

m/watch?v=CudWjzgcZBo  

3. https://www.youtube.co

m/watch?v=OmAXPHdyR

y4  

4. https://www.youtube.co

m/watch?v=lZKOyrXsa

Dg 

 

2.1. EV3. Экран, звук, время 1 Лекция.  

Практикум 

2.2. EV3. Экран. Вывод 2 Лекция.  

Практикум 

2.3. Взаимодействие блоков 2 Лекция.  

Практикум 

2.4. Использование датчиков.  Режимы 

работы датчиков 

2 Лекция.  

Практикум 

2.5. Датчик касания. Управляемый робот 2 Лекция.  

Практикум 

2.6. Ультразвуковой датчик 2 Лекция.  

Практикум 

2.7. Датчик света 2 Лекция.  

Практикум 

2.8. Итоговое занятие по               базовому курсу 1 Беседа 

Раздел 3 Разработка проекта 5   

3.2. Разработка и защита проекта 5 Практик

ум. 

Беседа 
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